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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Целта на дисциплината “Уеб технологии в реално време” е да даде необходимите тео-

ретически и практически познания на студентите магистри за изграждане и прилагане на нови 

технологии при обработка на данни в реално време, включително да публикуват, обработват и 

анализират информацията в Интернет с помощта на подходящи софтуерни приложения. 

В процеса на обучение студентите следва да разработят уеббазирано приложение за об-

работка и анализ на информация в реално време. 

Дисциплината формира знание и разбиране у студентите, в следните направления: 

• да демонстрират задълбочени знания по съвременните програмни средства и техноло-

гии за създаване на уеббазирани системи за обработка и анализ на информацията в реално вре-

ме; 

• да прилагат методи за анализ на динамичната бизнес информация и нейното предста-

вяне в Интернет; 

• да демонстрират знания за динамична актуализация на уеббазирани бизнес електронни 

документи; 

• да оценяват  възможностите на различни програмни платформи за създаване на уебба-

зирани системи за обработка и анализ на информацията в реално време и да избират оптимални 

средства за дадена категория сайтове. 

Приложение на знанията и уменията: 

• да умеят да анализират обема на информацията в Интернет; 

• да проектират онлайн форми и структурата на уеббазирана система за обработка и 

анализ на информацията в реално време; 

• да вземат оптимални решения при проектиране и програмиране на уеб приложения; 

• да познават национални и международни документи за публикуване на дигитално съ-

държание. 

Способност за разширяване на знанията и формиране на нови умения: 

• да работят в екип и да координират своите задачи по създаване и поддържане на 

уеббазирана система за обработка и анализ на информацията в реално време; 

• да усъвършенстват своите умения чрез непрекъснато обучение; 

• да вземат решения в стандартни и относително неопределени ситуации. 

 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

Тема 1. Увод в уеб технологиите в реално време 2  1 

1.1. 
Същност и практическо приложение на системите за обра-

ботка на данни в реално време 
   

1.2. 
Архитектура на системите за обработка на данни в реално 

време 
   

Тема 2. Проектиране на системи, работещи в реално време 3  4 

2.1. 
Прототипиране на системи за обработка на данни в реално 

време 
   

2.2. Моделиране на системи за обработка на данни в реално време    

Тема 3. Програмиране на приложенията за обработка на данни в 6  6 
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реално време от страна на сървъра 

3.1. Кодиране от страна на сървъра и шаблони за програмиране     

3.2. Техники за защита    

3.4. Управление на сесиите    

Тема 4. Програмиране на приложенията за обработка на данни в 

реално време от страна на клиента. 
6  6 

4.1. Кодиране от страна на клиента и шаблони за програмиране     

4.2. Техники за защита    

Тема 5. Приложни програмни интерфейси  за работа в реално 

време 
5  4 

5.1. 
Приложни програмни интерфейси за комуникация в реално 

време 
   

5.2. 
Приложни програмни интерфейси за предаване на аудио сиг-

нали в реално време 
   

5.3. 
Приложни програмни интерфейси за предаване на видео сиг-

нали в реално време 
   

Тема 6. Визуализация на бизнес данни в реално време 4  4 

6.1. Data Visualization for Real Time Streams    

6.2. Data-Driven Documents    

Тема 7. Тестване и внедряване на системи, работещи в реално 

време 
2  2 

Тема 8. Анализ на потребителската активност в реално време 2  3 

 Общо: 30  30 

 

 

ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Контролна работа 1 50 

1.2. Защита на курсов проект по избрана тема 1 70 

Общо за семестриален контрол: 2 120 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит - тест с отворени и затворени въпроси 1 30 

 Общо за сесиен контрол: 1 30 

 Общо за всички форми на контрол: 3 150 
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