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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината "Обектноориентираното програмиране" предоставя знания за съвременна-

та концепция за моделиране на обекти от реалния свят чрез програмен код. В резултат от обуче-

нието, студентите трябва да разбират как посредством капсулация на данни, абстракция, насле-

дяване и полиморфизъм се дава възможност за по-добро преизползване на програмния код, по-

добра поддръжка и разширяване на функционалността на приложенията. 

В приложен аспект знанията и уменията се затвърждават чрез един от утвърдените в 

практиката обектноориентирани езици за програмиране, а именно C++. Като разширение на ези-

ка С, неговото изучаване дава възможност в дълбочина да се разгледат основните положения при 

обектноориентираното програмиране. 

Дисциплината има за цел да предостави  професионални знания в областта на разработ-

ката на софтуер, като студентите следва да придобият знания и практически умения за програ-

миране на С++ и използването на стандартните обектноориентирани програмни библиотеки. В 

дисциплини, свързани с програмиране, които се изучават в следващи семестри, студентите имат 

възможност да разширят знанията си и да формират нови умения. 

 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ БРОЙ ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

ТЕМА 1. Обектноориентирано проектиране и програмиране 2 1  

1.1 Концепция за създаване на обектноориентирани приложения.    

1.2 Основни етапи при създаването на обектноориентирано при-

ложение. 
   

ТЕМА 2. Класове 5 3  

2.1 Дефиниция на клас. Методи и свойства. Интерфейс и импле-

ментация. 
   

2.2 Конструктори. Деструктор.    

ТЕМА 3. Обекти 5 4  

3.1 Инициализация.    

3.2 Предаване като аргументи на функции.    

3.3 Динамично създаване и работа с обекти.    

ТЕМА 4. Капсулиране 5 2  

4.1 Режими на достъп до членовете на клас.    

4.2 Статични членове. Указател this.    

4.3 Приятелски функции и класове.    

ТЕМА 5. Наследяване 6 4  

5.1 Единично наследяване. Предефиниране на членове.    

5.2 Множествено наследяване.    

5.3 Множествено наследяване, използващо виртуални родителски 

класове. 
   

ТЕМА 6. Виртуални функции 6 4  

6.1 Виртуални функции.    

6.2 Полиморфизъм.    

6.3 Чисто виртуални (абстрактни) функции. Абстрактни класове.    

ТЕМА 7. Разширени възможности на С++ 8 6  

7.1 Предефиниране на оператори.    
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7.2 Входно-изходни потоци.    

7.3 Шаблони на функции и класове.    

7.4 Изключения. Предизвикване и прихващане на изключение.    

ТЕМА 8. Стандартна библиотека с шаблони STL 8 6  

8.1 Контейнери.    

8.2 Итератори.    

8.3 Алгоритми.    

 Общо: 45 30  

 

 

ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Домашна работа – писмена по зададена конкретна задача 6 45 

1.2. Контролна работа 2 65 

1.3. Защита на курсов проект по избрана тема 1 55 

Общо за семестриален контрол: 9 165 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит - тест с отворени и затворени въпроси 1 30 

Общо за сесиен контрол: 1 30 

Общо за всички форми на контрол: 10 195 
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