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І. А Н О Т А Ц И Я 

 
Дисциплината “Уеб технологии“ има за задача да даде на студентите от спец. “Бизнес информационни 

системи” необходимите знания и умения за проектиране, разработване, развитие и оптимизиране на уеб 

сайтове. Чрез лекционният материал и лабораторните упражнения студентите ще се научат да: 

• проектират дизайна, структурата и организацията на уеб сайтовете; 

• избират и прилагат съвременни уеб технологии при разработката на уеб сайтове; 

• поддържат и оптимизират уеб сайтове. 

Получените знания и умения намират приложение във всички сфери на обществения живот – 

икономика, публична администрация, образование и др. Благодарение на наученото студентите ще са в 

състояние да създават уеб сайтове, които да се използват от организациите като ефективен маркетингов и 

бизнес инструмент. 

Дисциплината ще формира способности у студентите за самообучение и разширяване на знанията и 

уменията в света на непрекъснато обновяващите се Интернет технологии. Ще им спомогне да 

усъвършенстват своите умения за работа в екип, за непрекъснато обучение, самоусъвършенстване, както и за 

вземане на решения относно прилагане на новостите в сферата на уеб разработките. 

 

II. Т Е М А Т И Ч Н О  С Ъ Д Ъ Р Ж А Н И Е  

 

No. 
по 

ред 
НАИМЕНОВАНИЕ НА ТЕМИТЕ И ПОДТЕМИТЕ 

БРОЙ 

ЧАСОВЕ 

  Л СЗ ЛУ 

1. Въведение в уеб технологиите 2  - 

1.1. Възникване, история и развитие на Интернет. 1  - 

1.2. Интернет - основни понятия. 1  - 

2. Разработка на уеб сайтове 6  - 

2.1. 
Класификация на уеб сайтовете и особености при тяхната разработка и 

поддържане. 
1  - 

2.2. Технологии за създаване на уеб сайтове. 2  - 

2.3. Дефиниране на цел, структура и предназначение на сайта. 1  - 

2.4. 
Планиране на дейностите по дизайн, разработка и поддържане на 

сайта. 
1  - 

2.5. Методики за оценка на уеб сайтове. 1  - 

3. Принципи на уеб дизайна 3  - 

3.1. Изисквания и правила за добър дизайн. 2  - 

3.2. 
Реализиране на достъпност и лекота на използване. Валидиране на 

сайт. 
1  - 

4. Оптимизация на уеб сайт за търсещите машини (SEO) 3  2 

4.1. Същност на SEO оптимизацията. 1  1 

4.2. Подходи за оптимизиране на уеб сайтове. 2  1 

5. Възможности на HTML (HyperText Markup Language) 9  8 

5.1. 
Въведение в HTML. Базова структура на HTML документ и основни 

елементи в езика. 
2  2 

5.2. 
Възможности за форматиране на текст, изображения, параграфи, 

списъци и хипервръзки. 
3  2 

5.3. Създаване на таблици. Блокови елементи и инлайн елементи. 2  2 

5.4.  Създаване на форми. 2  2 

6. Възможности на CSS (Cascading Style Sheets) 16  16 

6.1. Въведение в CSS. 1  - 

6.2. 
Работа със селектори; групиране на селектори и наследяване на 

свойства. 
2  2 

6.3. Форматиране на фон, текст, списъци и хипервръзки. Задаване на 3  2 
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рамка. Работа с изображения. 

6.4. Същност и елементи на Box модел-а. 2  2 

6.5. Позициониране на елементи. 2  3 

6.6. Използване на псевдокласове и псевдоелементи.  2  2 

6.7. Адаптивен (responsive) дизайн. 2  3 

6.8. Възможности на Bootstrap framework. 2  2 

7. Основи на JavaScript 6  4 

7.1. Основни понятия и синтаксис 2  - 

7.2. Работа с променливи, оператори, цикли, масиви и функции. 2  2 

7.3. Работа със слайдери, галерии и компоненти за навигация. 2  2 

 Общо: 45  30 

 

ІІІ.  ФОРМИ НА КОНТРОЛ: 

  

No. 

по ред 
ВИД И ФОРМА НА КОНТРОЛА Брой   ИАЗ ч. 

 

1. Семестриален (текущ) контрол   

1.1. Контролни работи 2 30 

1.2. Курсова работа 1 30 

Общо за семестриален контрол: 3 60 

2. Сесиен (краен) контрол   

2.1. Изпит (тест) 1 20 

2.2. Практическа задача 1 25 

 Общо за сесиен контрол: 2 45 

 Общо за всички форми на контрол: 5 105 
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